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Docente: Ing. Carlos Alberto Gil 

TECNOLOGÍA – NOVENOS 

Jornada Tarde 
Tema: Editor de sonido   Fecha entrega: 5 junio de 2020 
 
Componente: APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGIA - SOLUCIÓN DE PROBLEMAS CON TECNOLOGÍA 
 
Competencia: Relaciono los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en diversas culturas y regiones 
del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno. 
 
Desempeños: Relaciono los conocimientos científicos y tecnológicos que se han empleado en diversas culturas y regiones 
del mundo a través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno. 
 
Utilizo las tecnologías de la información y la comunicación, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales 
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar información. 
Instrucciones: 
 

Nombres y 

Apellidos 

 Grupo:  Fecha:  

Conceptualización 

EDITOR DE AUDIO: 
 
Un editor de audio es una aplicación informática usada para editar audio, es decir, 

manipular audio digital. Los editores de audio son la pieza de software principal en 

las estaciones de trabajo de audio digital. 

Los editores de audio son la pieza de software principal en las estaciones de trabajo de 

audio digital. Una de las labores es realizar conversiones entre distintos formatos de 

archivo de audio o bien entre diferentes niveles de calidad de sonido. Generalmente, 

estas tareas pueden realizarse de un modo no lineal y no destructivo. Algunas de las 

herramientas más populares son: Adobe Audition, Sound Forge, Nuendo, Logic, Sonar. 

Estación de trabajo de audio digital: Una estación de trabajo de audio digital (EAD) o DAW por sus siglas en inglés (Digital 

Audio Workstation) es un sistema electrónico dedicado a la grabación y edición de audio digital por medio de 

un software de edición de audio; y del hardware compuesto por un ordenador y una interfaz de audio digital, encargada de 

realizar la conversión analógica-digital y digital-analógico dentro de la estación. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Audio_digital
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Estaciones_de_trabajo_de_audio_digital
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Estaciones_de_trabajo_de_audio_digital
https://es.wikipedia.org/wiki/Estaciones_de_trabajo_de_audio_digital
https://es.wikipedia.org/wiki/Formato_de_archivo_de_audio
https://es.wikipedia.org/wiki/Formato_de_archivo_de_audio
https://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Audition
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sound_Forge&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Nuendo&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Logic
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sonar_(edici%C3%B3n_de_audio)&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
https://es.wikipedia.org/wiki/Electr%C3%B3nica
https://es.wikipedia.org/wiki/Grabaci%C3%B3n_digital_de_sonido
https://es.wikipedia.org/wiki/Audio_digital
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_audio
https://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
https://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz
https://es.wikipedia.org/wiki/Conversi%C3%B3n_anal%C3%B3gica-digital
https://es.wikipedia.org/wiki/Conversi%C3%B3n_digital-anal%C3%B3gica
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Las EAD son utilizadas actualmente en casi toda la Producción discográfica a nivel mundial y para la posproducción de sonido 

para cine, televisión y videojuegos. Debido a su relativa facilidad de adquisición, están presentes tanto a 

nivel profesional como a nivel aficionado, dando origen a los famosos Home Studios o estudios caseros de sonido. 

 
Los audios digitales se pueden guardar en distintos formatos. Cada uno se corresponde con una extensión específica del archivo 

que lo contiene. Existen muchos tipos de formatos de audio y no todos se pueden escuchar utilizando un mismo reproductor: 

Windows Media Player, QuickTime, WinAmp, Real Player, etc. Aquí trataremos los formatos más utilizados y universales: WAV, 

MP3 y OGG. 

Formato WAV 
 
▪ El formato WAV (WaveForm Audio File) es un archivo que 

desarrolló originalmente Microsoft para guardar audio. Los 
archivos tienen extensión *.wav 

▪ Es ideal para guardar audios originales a partir de los 
cuales se puede comprimir y guardar en distintos tamaños 
de muestreo para publicar en la web. 

▪ Es un formato de excelente calidad de audio. 
▪ Sin embargo, produce archivos de un peso enorme. Una 

canción extraída de un CD (16 bytes, 44100 Hz y estéreo) 
puede ocupar entre 20 y 30 Mb. 

▪ Compresión: Los archivos WAV se pueden guardar con 
distintos tipos de compresión. Las más utilizadas son la 
compresión PCM y la compresión ADPCM. No obstante, 
incluso definiendo un sistema de compresión, con un 
audio de cierta duración se genera un archivo 
excesivamente pesado. 

▪ El formato WAV se suele utilizar para fragmentos muy 
cortos (no superiores a 3-4 segundos), normalmente en 
calidad mono y con una compresión Microsoft ADPCM 4 
bits. 

 

Formato MP3 
 
▪ El formato MP3 (MPEG 1 Layer 3) fue creado por el 

Instituto Fraunhofer y por su extraordinario grado de 
compresión y alta calidad está prácticamente 
monopolizando el mundo del audio digital. 

▪ Es ideal para publicar audios en la web. Se puede escuchar 
desde la mayoría de reproductores. 

▪ La transformación de WAV a MP3 o la publicación directa 
de una grabación en formato MP3 es un proceso fácil y al 
alcance de los principales editores de audio. 

▪ Tiene un enorme nivel de compresión respecto al WAV. En 
igualdad del resto de condiciones reduciría el tamaño del 
archivo de un fragmento musical con un factor entre 1/10 
y 1/12. 

▪ Presentan una mínima pérdida de calidad. 
 

Formato OGG 
 
▪ El formato OGG ha sido desarrollado por la 

Fundación Xiph.org. 
▪ Es el formato más reciente y surgió como alternativa libre 

y de código abierto (a diferencia del formato MP3). 
▪ Muestra un grado de compresión similar al MP3 pero 

según los expertos en música la calidad de reproducción es 
ligeramente superior. 

▪ No todos los reproductores multimedia son capaces de 
leer por defecto este formato. En algunos casos es 
necesario instalar los códecs o filtros oportunos. 

▪ El formato OGG puede contener audio y vídeo. 
 

Mención especial merece el formato MIDI. No es un formato 
de audio propiamente dicho por lo que se comentan aparte sus 
características. 

Formato MIDI 
 
▪ El formato MIDI (Musical Instrument Digital Interface = 

Interface Digital para Instrumentos Digitales) en realidad no 
resulta de un proceso de digitalización de un sonido 
analógico. Un archivo de extensión *.mid almacenas 
secuencias de dispositivos MIDI (sintetizadores) donde se 
recoge qué instrumento interviene, en qué forma lo hace y 
cuándo. 

▪ Este formato es interpretado por los principales 
reproductores del mercado: Windows Media Player, 
QuickTime, etc. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Producci%C3%B3n_discogr%C3%A1fica
https://es.wikipedia.org/wiki/Posproducci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Cine
https://es.wikipedia.org/wiki/Televisi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
https://es.wikipedia.org/wiki/Profesional
https://es.wikipedia.org/wiki/Afici%C3%B3n
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▪ Los archivos MIDI se pueden editar y manipular mediante 

programas especiales y distintos de los empleados para 
editar formatos WAV, MP3, etc. El manejo de estos 
programas suele conllevar ciertos conocimientos musicales. 

▪ Los archivos MIDI permiten audios de cierta duración con 
un reducido peso. Esto es debido a que no guardan el 
sonido sino la información o partitura necesaria para que el 
ordenador la componga y reproduzca a través de la tarjeta 
de sonido. 

▪ Se suelen utilizar en sonidos de fondo de páginas HTML o 
para escuchar composiciones musicales de carácter 
instrumental. 

▪ El formato MIDI no permite la riqueza de matices sonoros 
que otros formatos ni la grabación a partir de eventos 
sonoros analógicos. 

 

FUNCIONES 

Edición 

Funciones básicas de cortar y pegar, copiar y borrar, subir o unificar volúmenes, suavizar los finales (fade out) o los inicios (fade 
in), ecualizar (trabajar graves, medios y agudos). 

Grabar 

Los micrófonos llegan a la consola o directamente a la computadora. El editor está preparado para recibir el sonido e irlo 
grabando en el disco duro. Los editores también reciben la señal de un tocadiscos o una casetera por si queremos grabar de 
estas fuentes. 

A la hora de grabar, el editor permite elegir entre diferentes calidades de grabación. Si elegimos la más alta, el archivo tendrá 
más calidad, pero a la vez más tamaño. No hay que dejar nunca de fijarse en los vumeter, encargados de indicarnos si está 
llegando excesiva señal y saturamos. 

“Guardar cómo” y comprimir 

Los programas de edición de audio nos dan la posibilidad de abrir archivos en diferentes formatos de sonido y también de 
guardarlos en otros formatos. Algunos de éstos son de compresión, como el Ogg o el Mp3. 

Efectos y procesadores 

Con los editores de audio añadimos reverberaciones y ecos, WahWah y Phaser, eliminamos ruidos de fondo y limpiamos los 
“arañazos” de los discos de vinilo grabados en la computadora. 

Plugins 
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Los plugins son accesorios o subprogramas que no trabajan solos, sino junto al programa principal. Por ejemplo, un eco especial 
que no trae el software. Casi todos los programas permiten añadir este tipo de aplicaciones adicionales o plugins. 

Páginas de apoyo https://danaelectricos.wordpress.com/grados/9-2/ 

https://radioslibres.net/capitulo-2-editores-de-audio-1/ 

https://es.slideshare.net/diegocam2013/editores-de-audio-y-video 

Video de Apoyo https://www.youtube.com/watch?time_continue=8&v=VRGCTos33SY&feature=emb_logo 

 

ACTIVIDAD 
Realiza la siguiente sopa de letras en línea, 

haga clic en el enlace: 

https://puzzel.org/es/wordseeker/play?p=-

M8QdRhQyiU3QXqfjkUY  

 

Al terminar toma un pantallazo, pega en el 

documento y envía al docente. 

 

Si no cuentas con conectividad a Internet, 

debes realizar en el cuaderno. 

 

Consulta y lista 5 programas o aplicaciones 

usadas para editar sonido con ayuda de un 

computador o teléfono celular. 

 

https://danaelectricos.wordpress.com/grados/9-2/
https://radioslibres.net/capitulo-2-editores-de-audio-1/
https://es.slideshare.net/diegocam2013/editores-de-audio-y-video
https://www.youtube.com/watch?time_continue=8&v=VRGCTos33SY&feature=emb_logo
https://puzzel.org/es/wordseeker/play?p=-M8QdRhQyiU3QXqfjkUY
https://puzzel.org/es/wordseeker/play?p=-M8QdRhQyiU3QXqfjkUY
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1. al finalizar por favor lo envías vía aula virtual de Classroom Google. z2p2lvh 
2. Puedes enviar al correo electrónico cagil2009@gmail.com 
3. Puedes tomar fotografías y enviar al 305 4023477 

Lee completamente la guía anterior para desarrollar tus actividades.  

 

mailto:cagil2009@gmail.com

